


Les jeux peuvent se regrouper également en quatre
catégories, en fonction de la prédominance :

. de la compétition
. du hasard

. du simulacre

.du vertige

Méme si le schéma classique reste celui de l'opposition,
avec pour issue, un joueur ou une équipe gagnante. S'il existe
diverses sortes de classification des jeux, celles-ci ne
permettent pas forcément de rendre compte de I'étendue du
domaine du jeu.



Les jouets a caliner




‘ pas capable de rester en place... ».

«Considérons donc comme heureuse !'invention
du crepitacuia d'Archytas qu'on donne aux
petits enfants pour les occuper. Cela leur évite de
tout casser dans la maison, car ia jeunesse n'est

Aristote
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Donald Winnicott
(1596-1971)

Poun ¢ ‘apaiser. an enfaut a
becoin de manipaler de facon népétitive an
objet sensoriel. (et objet va jouer un nile de

transction eutre la place de « fusion » de

Cenfant avec oa figune d'attachement ct le

wmoment od i va frendne conscience de oa
Aentits,




Créé en 1996 par le fabricant de jouets japonais Bandai, ce « gadget »

a été inventé dans le but d'amuser les enfants, en particulier ceux qui n'ont pas
d'animaux domestiques, sans contraintes et pouvant 'emmener partout avec eux. Pour
la premiére fois, un objet animal de compagnie virtuel est proposé au public.
Une nouvelle catégorie de jouets, ou en plus de la dimension individuelle du jeu, apparait
la notion de pouvoir de vie et de mort. Ainsi, en appuyant sur des boutons, on le nourrit,
on le lave et on le soigne afin qu'il « vive » le plus longtemps possible. Son nom est créé a
partir des mots « ceuf » (tamago) et « montre » ( en katakana (alphabet japonais qui
permet de retranscrire les mots d'origine étrangéres), du mot anglais watch, wotchi).

Par la suite, de nombreux jeux vidéo, tel Nintendogs en 2005, proposent le méme
principe, c'est-a-dire d'étre maitre d’un chien... virtuel.




Entre divination et jeu d’adresse




Dans les récits de la Passion, il est dit qu'aprés avoir crucifié le Christ, les

soldats romains tirérent au sort sa tunique. A partir du 14¢ siécle, les y7 -
peintres représentent cette scéne de « tirage au sort » sous la forme d'une
partie de dés.
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La numérotation ’
actuelle impliquant la
somme des points

opposés égalea 7,

s'est généralisée en

Gréce a partir du 7¢

siécle avant notre ere.

La Crucifixion
Livre d'heures
15¢ siecle
Parchemin
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Par extension, crepundia a ,
désigné tous les jouets :

poupées, dinettes, osselets...

qui accompagnaient les enfants.

dans la tombe .

e







la typologie des jeux, ceux
stratégie ou de société, sont

a définir et peuvent, par
actéristiques, appartenir a
familles. Ainsi, la bataille est
n jeu de cartes et un jeu de

ciens exemples datent

00 av. J.-C. ll est toutefois
istinguer leur usage :
ivinatoire. Mais, comme les
checs, I'objectif est de
pions de son adversaire.
rentent ainsi au theme de

famille des jeux de
rable a travers le




e des armes.
‘un carreau d

Ainsi,

La cabaretier Manoury tient le célebre
café parisien qui porte son nom et qui rassemble les
gens de lettres a I'époque romantique. Ce café se
situait a lempl; actuel dela itaine. Il était
le rendez-vous de joueurs de dames parisiens pendant
les 18¢ et 19¢ siécles.

En 1770, il propose de réformer le jeu de dames et
établit de nouvelles régles qui font perdre 8 pions au
damier.
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De nos jours, il existe un grand
nombre de jeux de société, mais
presque tous dérivent de jeux plus
anciens.

Les premiers jeux de société sont
des jeux dit de course. Déja tres
populaire en Egypte, il y a plus de
2000 ans, le Sénet est I'un de ces jeux.
Il a pour objectif de placer ses pions
dans la derniére case qui représente le
ciel. On retrouve la méme symbolique
dans la marelle par exemple. Ce jeu a
été adopté par de nombreuses autres
cultures, en ne modifiant que quelques
éléments et regles. Lexemple le plus
connu est le Jeu de l'oie ou plus
récemment encore, celui du Trivial
Pursuit.

Au 19¢ siécle, le jeu de l'oie devient I'une des distractions familiales les plus courantes. Il peut étre éducatif,
satirique ou encore participer a la diffusion de messages politiques. Le jeu de l'oie a également dinnombrables
vertus pédagogiques. Il apprend aux enfants a attendre leur tour, a compter les points, a se déplacer dans
l'espace, a respecter le verdict des dés et des peines comme le fameux retour a la case départ.

Qew de g oie

Il serait d'origine grecque, avec le
jeu du tavii (connu en Turquie sous le nom
de tavia et en Arménie sous celui de taviou).
Sur un plan plus symbolique, la référence a
I'Antiquité grecque est évidente a travers le
plan du jeu qui figure un labyrinthe.

Apparu sous sa forme moderne a la fin
du 16¢ siécle a Florence, il est apprécié par
I'aristocratie. Il se joue a plusieurs et nécessite
une planche ou une table sur laquelle figure un
parcours en spirale divisé en cases numérotées. Dés
cette époque, le jeu de I'oie a la forme et les régles qu'on
lui connait aujourd’hui.












i W Ces vers prononcés a la scéne 4 de

I'acte 3 dans la piéce de théatre intitulée Le
joueur de Jean-Francois Regnard sont ceux de
Valére, un individu tiraillé entre sa passion du
Lo el g e s jeu et son amour pour Angélique. Dans cette
a e Z . (’[" Z r 3 by . . y Y
o ngucileasemcnt (o s comédie, Valére incarne le joueur échouant a
.!d.mmmzm.mmmdem, . . r
Le taguats d s commia aves s duc et pacn. dominer sa passion et perdant 'amour de son

5:,W'MWWJ¢W¢£W£{WW¢, . .
D s wasssance aios 'on venpe 6o copice, amante exaspérée par son comportement.

Le jeu nasoemble tout : & anct & la foce
o, o paisd .

R

Jean-Francoie Reguand
(1655-1709)

Les jeux de hasard et d'argent, tout comme leurs conséquences négatives, ont toujours existé. Les premiéres traces de ces
pratiques se retrouvent aussi bien & Babylone, qu'en Chine, qu'en Inde, en Egypte ou & Rome. Les loteries, quant a elles, datent des
Romains et les casinos sont apparus au 17¢ siécle, imaginés par des groupements de joueurs de cartes et des hotels voulant
proposer de nouveaux espaces de divertissement.

L'attrait pour ces jeux au 18° siecle, n'épargne
aucune catégorie sociale et envahit I'espace
urbain par le biais des cafés, des cabarets, des
tripots clandestins, des jeux de paume et méme
la rue.

Les jeux de hasard peuvent étre regroupés en deux catégories :

Les jeux de hasard pur Les jeux de hasard raisonné
Le résultat du jeu ne dépend que du IIs font appel a la réflexion et aux probabilités
hasard, le joueur n‘ayant aucun choix ou pour que les choix effectués par les joueurs leur
moyen d'intervention dans le permettent de tirer le meilleur parti des éléments
déroulement de la partie : aléatoires :

Jeu de l'oig, loto, bataille, Poker, backgammon, trictrac, jeu des petits chevaux,
pierre-papier-ciseaux. Monopoly.
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