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Cette exposition réunit jeux et culture, en donnant une
dimension historique, sociale et culturelle au jeu.

De tout temps, les jeux ont été un loisir auquel se sont
adonnés les enfants comme les adultes aussi bien pour séduquer que
pendant leur temps libre, apres les heures de travail ou encore les jours
sans activité.

Parallelement a leur caractére frivole, les jeux sont constitutifs
de I'éducation et de la sociabilité. Pour autant, ils sont sources de
débordements, de conflits, de dettes lorsque I'on joue pour de I'argent.

Les termes liés a I'action de jouer apparaissent dans de
nombreux champs de la langue francaise : jeux de mots, de mains, de
vilain, de lumiére, de scene, de jambes, de couleurs, d’enfants, de

o stratégie, de hasard, etc. Ces expressions diverses recouvrent des sens et
des champs d’activités multiples.
.

Avec cette exposition, petits et grands trouveront de quoi se

distraire tout en apprenant, a moins que ce ne soit l'inverse...
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Le mot semble venir du latin jocari
qui signifie plaisanter et qui
donnera par exemple le mot joke,
blague en anglais.

o

Ony trouve un
jeu déja trés répandu,
le jeu de Go.

U m'a falla attendre
1991. pour gue je découwne et
traduise la régle de ce jeu (froche du
Jeu noyal d'Ur). transerite en langue
canéiforme suar

Tnving Fenteel

nuatear du depantement des

antiguités orientates au Britioh

Waseam

Jules César

Néfertari jouant au Sénet
Peinture de la tombe de la reine.
Vallée des reines, sur la rive ouest du Nil face a Louxor.

Egypte
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Un véritable artisanat du
jouet se développe en Europe.

Deux sources
importantes nous
renseignent sur les

Eu 1283, 7 'ai demandé la différents jouets et jeux
nédaction d une sénie de linnes traitant des utilisés par les enfants en

domainee gue 7 eetime étne la bace de la dociéte, Europe occidentale.
Paroi ces thimes, tele gue ('lbistoine, la religion,
C actronomic ou la magie figanent aussi leo jea.

« Déew a voulu donner auy hommes toute ane déric

de joces dans la vic afin gu'de suppontent micax leo
feines et les travauy gu'de docvent acsumen. »

AHptonse N

Zoé de (Castille

Les jeux denfants
Plerre Bruegel Iancien (vers 1525-1569)

Hulle sur bois
©Musée dArt et d'Histoire de Vienne Autriche

Dans ce tableau du peintre flamand Pierre Bruegel Fancien, on peut observer environ 90 jeux diférents et apercevor
uelques jouets comme le cheval baton, le cerceau, la poupée, les osselets, la toupie,les bills...




Dés les années 1950,
I'utilisation récurrente du
plastique permet de réaliser des objets
plus légers, aux couleurs vives qui ne
ternissent pas et surtout  trés bas prix.

Lenfant au toton
Le jouet se banalise alors et devient un objet

Jean Siméon Chardin (1699-1779)
1738 2
L de consommation courante.
©Musée du Louvre - Paris- RMN-Grand /Palais
Dans le dernier quart du 20° siécle, le jeu
vidéo fait son apparition et bouleve!
I'économie du jeu dans un monde

Chardin peint ici Auguste-Gabriel jouant 4 la toupie (totor
Le 18¢ siécle montre un intérét nouveau pour le monde de I'enfance. occidental qui se mon|

(,/h‘/ 19 sivele

»

Voltaire




-
Mw‘wwf“’*' e

Un jeu se différencie essentiellement d’un jouet par l'existence de
régles, acceptées par chacun des joueurs. Mais tous deux sont a la

fois des objets congus pour 'amusement de I'enfant et des images
du monde qu'il doit s'approprier.

Ils sont aussi le reflet de leur époque par les matériaux qui les

constituent. Matériaux qui ne sont pas forcément compatibles avec
l'idée méme de la manipulation.

Les jouets sont souvent présents dans les portraits
d'enfant ou les tableaux en lien avec I'enfance.

Enfants jouan
Christophe Guérin (1758 - 1831

4° quart du 17¢ siecl

Mine de plomb sur papie

© Cabinet des Estampes et des Dessins - Strasbourg

Le portrait collectif d'enfants connait au cours du 18¢ siécle, un spectaculaire regain d'intérét. Il témoigne de la place
nouvelle occupée par la progéniture d'une aristocratie et dune bourgeoisie, soucieuses de valoriser la continuité de la
lignée familiale mais également de la meilleure compréhension de la psychologie enfantine



au (e princ®”

Alors que la représentation iconographique des jouets est
fréquente dans I'Antiquité, elle disparait avec les invasions
barbares du 5¢ siecle aprés J.-C. Ce n'est qu'aux 14¢ et 15¢siécles

qu’elle réapparait par I'intermédiaire des portraits de princes.

Pourtant, ces portraits nous renseignent assez peu sur les
jouets qu'utilisent ces enfants.
Un document, traitant de I'enfance
d’un prince, liste toutefois avec

précision les jouets de ce dernier.

Zubud’ mon fromy

PR A5,

Hortus deliciarum - Le Jardin des délices.
Herrade de Landsberg (1125/1130-1195)
1159-1175

Manuscrit

Lenluminure représente des « enfants » jouant avec des
marionnettes figurant des chevaliers armés.

Madeleine de France, reine d'Ecosse (1520-1537)
Jean Clouet (1480-1541)

1524

Huile sur bois.

© collection particuliére - Galerie Weiss - Londre

La princesse tient dans ses mains un hochet a dent
de loup, caractéristique de cette époque.

Henri IV et Marie de Médicis avec leurs enfants
Attribué & Frans Pourbus le Jeune (1569-1622)
17 le
Huile surtoile
© collection particuliére
Les premiers portraits d'enfants royaux apparaissent au 16 siécle. En 1524, Jean
Clouet peint le portrait des jeunes enfants de Frangois 1 tandis que Frans Pourbus le
Jeune réalise celui représentant la fille d'Henri IV, peu de temps aprés sa naissance,
posant un hochet a la main

Clest ici un moyen de mettre en avant sa prometteuse descendance.




Sous I'Empire et la Restauration, la
représentation du jeu et de la famille
change.

Ce tableau met en scéne
I'attention que I'Empereur
porte a sa famille. Il est
représenté entouré
d'enfants, dont le futur
Napoléon lll sur ses
genoux, au milieu de
jouets : brouette,
poupée, soldats,
canon... Cette
com pOS ition L'Empereur Napoléon 1+ sur la terrasse du chateau de
témoigne de la ?}?gﬂ?ﬁ‘ff#‘;’.}'ﬁ?""""‘“"""'“""
plaFe nouvelleI des O st s
enfants et de leurs ™
jouets dans la vie
sociale et
familiale.

C'est le Journal que Jean
Héroard, médecin du futur
Louis XIlI, fils d'Henri IV, a
tenu du jourdela
naissance du prince, le 27
septembre 1601, jusqu’a
ses 27 ans.

Journal sur I'enfance et la jeunesse de Louis XHI

Les premiers jouets
mentionnés par le s EE
médecin sont les hochets,
destinés a favoriser la
sortie de la premiére dent,
les figurines d'un jeu
d'échecs en argent, des
poupées ou encore des
figurines de poterie,
appelées marmousets.

L'étymologie de ce nom ne se
trouve pas dans le terme « marmot »
(jeune enfant), mais dans « marmoretum »
(marbre en latin). En effet, a l'origine, les
petites figurines ornementales grotesques
appelées « marmousets » étaient taillées
dans le marbre.

Ces représentations ne nous permettent toutefois
pas de nous faire une idée précise des relations
affectives qui pouvaient exister entre les enfants et
leurs parents ou entre les enfants et leurs jouets.
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Ce n'est que tres lentement que les jeux et les jouets sont
admis comme moyens d'éducation.

Aw 160 Sikote
Aw sivele

Je necommande aux parents
de negander jouen leans enfants, cect peut
doaner ane ndication sur leard tendances
aatanelles et, de ce fact, micux lee dinigen
dane la oe.

J adumets gue lee enfante
aiment led jeax, macs je a'en
rnecommande pas moins de les dlever
dans (' austénité,

Thomas Murner utilise pour cela, 51 cartes et 16
symboles représentant des notions et définitions logiques.
Il associe des « couleurs » germaniques (grelots et glands)
et d'autres qui lui sont propres (poissons, bonnets,
scorpions.).

Les personnages représentés évoquent souvent des
allégories, des chiffres et des lettres, des symboles
renvoyant au texte qui explicite les concepts de dialectique
humaniste. Les « régles » restent toutefois obscures.

Carte sur la logique, outil mnémotechnique

Les cartes aux couleurs : . o .
o Logica memorativa. Chartiludium logice
allemandes (gland, feuille, cceur et 1500

grelot) sont couramment utilisées dans les © Bruxelles, Thomas Vandernoot
Lander du sud et de I'est de I'Allemagne. In 4° BnF, Arsenal, 4° S 214
Alinverse, les régions du nord et de I'ouest
du pays utilisent davantage les couleurs
francaises (tréfle, carreau, coeur, pique).

N
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Le jeu a une fonction a la fois culturelle, sociale et
éducative. On comprend dés lors pourquoi, les
premiers jeux de société sont des jeux de parcours et
symbolisent le passage initiatique de lI'enfance a I'age
adulte, ou encore de la vie a la mort.

gndion

L'action, « le jouer », pour I'enfant est une fagon d‘explorer son
environnement et d’agir sur lui. Il voit, il touche, il ressent, il

manipule, et ces expériences construisent I'étre qu'il va W soa

devenir. Par le jeu, I'enfant s'éduque.

: : . S L Jouer est une activité tres sérieuse :
Ensuite, en stimulant son imagination et sa curiosité, le . o o
. : s . : « Joue et tu deviendras sérieux », nous dit Aristote.
jeu contribue a son développement psychologique et
intellectuel. Il lui donne a réfléchir, a choisir et a . : o :
o . . . : e Partager un jeu, c'est mener une expérience sociale
décider. De méme, il favorise chez lui les principes . . :
o | avec des joueurs qui sont des partenaires ou des
de coopération et de respect des regles et des . o o . .
: adversaires, c'est s'entrainer a avoir des relations
partenaires... . > .
sociales, créer des rencontres, des échanges, de la

‘ communication.

Le jeu comprend également la notion de justice.
En effet, les régles de jeu sont identiques
et acceptées par tous.




Depuis le 12¢ siécle, I'Eglise véhicule lidée
d'impureté du bébé dés la naissance. Cette
idée du péché originel est portée par saint
Paul et saint Augustin, qui voyaient en
I'enfant un étre congu dans le péché et un
adulte fonciérement mauvais, qui ne peut
espérer un pardon qu'aprés une vie de
repentir et de misére.




Jean-Frédéric Oberlin (1740-1826)
; él =

Le pasteur de la communauté du Ban-de-la-Roche, est
convaincu de la capacité éducative du jouet. Grace aux jouets,
I'enfant examine, expérimente, interroge. Il apprend a maitriser
son environnement en méme temps qu'il développe son
imagination.

Parmi les jouets de sa collection, on trouve des figurines
d’'animaux en étain, dont la collection est intitulée « Occupation
pour la jeunesse avide de connaissance, choisie parmi les quatre
premiéres classes du réegne animal », des bibelots, des jouets
mécaniques, des jeux géographiques ou encore des jouets
optiques.

Il est toutefois difficile de démontrer que cet ensemble de
jouets fait partie d'un materiel pédagogique.




19e Sicte

Madame de GENLIS.
Félicité-Stéphanie du Crest de Saint-Aubin
4

Elle est marquée, dés I'enfance, par la richesse de I'éducation
qu'elle recoit de sa mere : lecture, musique, théatre et danse.

En 1812, 'Empereur la nomme inspectrice des écoles primaires
et son ceuvre sera entierement consacrée a la pédagogie.

Elle prone une éducation basée sur l'observation et le contact direct
avec la réalité. Lorsque ce contact direct est impossible, elle fait
fabriquer des maquettes. C'est ainsi que les enfants découvrent des
navires, des moulins a vent, la machine a vapeur, et de trés nombreux
métiers manuels.

Treize maquettes sont ainsi commandées en 1783 et
conservées depuis 1802 au Conservatoire national des Arts et
Métiers a Paris.

Méme si I'époque favorise la réflexion sur les principes

d'éducation des enfants, partant du principe qu'un prince
héritier ne saurait étre assimilé a un éléve ordinaire, les

méthodes sont différenciées selon les régimes monarchiques qui

se sont succédés jusqu'en 1870. Le jouet, comme outil pédagogique,
a été ainsi inégalement admis dans la société.

L'éducation des princes se fait plus
moderne : natation, escrime,
équitation, viennent compléter une
solide éducation artistique et un
enseignement des matiéres
fondamentales, surtout I'histoire.

A I'age de sept ans, les princes
quittent les femmes pour étre pris
en charge par les hommes aupreés

desquels ils suivent une

Les princesses, quant a elles,
bien qu'elles aient des
précepteurs comme leurs fréres,
sont avant tout préparées a

devenir de bonnes épouses et

de bonnes méres.

éducation militaire.




Lintérét pour le jouet va aller grandissant,
dans les Expositions industrielles nationales
(depuis 1849) puis universelles (depuis Londres
en 1851), ou encore dans les publications. Les

collectionneurs de jouets sont reconnus et les

jeux et jouets traditionnels font l'objet
uétes de folkloristes et d’ethnologues au
méme titre que les contes et les [égendes.

Pauline Kergomard
Photographe non précisé

1900

© Collections du Musée national de IEducation
(Rouen)

Alors inspectrice générale des
écoles maternelles, elle fait entrer le
jouet officiellement dans les écoles
maternelles francaises des 1881.

WQOWW

La massification de
I'enseignement fait naitre un
grand nombre de méthodes pour
enseigner la lecture et le calcul. Certaines
de ces méthodes ressemblent beaucoup a
des jeux.

Jeanne Girard, en 1911, alors inspectrice des
écoles maternelles, crée officiellement le terme
de jeu éducatif. Elle le définit comme un
exercice scolaire et une initiation au travail.

Les jeux congus pour les écoles vont peu
a peu gagner les familles des les
années 1920.
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Les plus anciennes
figures d'un méme puzzle,

historiquement attestées, sont une

cocotte et un éléphant. Ce puzzle,
appelé ostomachion (ou stomachion)
par les Grecs, loculus par les Romains,
est I'ceuvre d’Archimede. Il est défini

comme un jeu de quatorze pieces

d'ivoire qu'on dispose pour former

diverses figures comme
aujourd’hui avec le Tangram.

>
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Réalisez le carré avec les 14 piéces. ‘

A l'aide des 14 piéces, réalisez I'éléphant. m

A laide des 14 piéces, réalisez la cocotte.

)
e

A l'aide des 14 piéces, réalisez le bonhomme.

© 9@

\
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Les tenues 2 W

s'uniformisent : les
enfants, gargons comme
filles, de moins i
portent des lang
culottes et des bavoirs

blancs. - \
Le rose etle bleu '

sont associés aux genres. P —
Le mouvement de S AVECHAIESSS

Rl f N I'échographie qui permet de

libération des femmes va, des connaitre le sexe de l'enfant

les années 1960, remettre en avant sa naissance, 'association
couleur/sexe revient a la mode.

cause ces codes et
revendique le retour a des
vétements neutres et Le milieu des années 1980 voit
p arriver «le rose girly » et les
B stratégies marketing pour cibler

les enfants, et ce, jusque dans
les années 2000.






Lilli vs Barbie
Le 24 juin 1952, Reinhard Beuthien crée pour le journal Bild Zeitung le
personnage de Lilli. En 1955, face au succés du personnage, le journal décide
d'en faire une poupée-mascotte, fabriquée par la société allemande O. & M.
Hausser. Bien que les poupées-femmes existent déja, elles ne sont pas considérées
comme des jouets. Lilli promeut un nouveau modele :la poupée mannequin.

Lors d'un voyage en Suisse en 1956, Ellit et Ruth Handler, fondateurs de Mattel,
découvrent pour leur fille la poupée mannequin Lilll. Mattel décide alors de
produire, ce méme jouet aux Etats-Unis, Le succes de cette poupée appelée Barbie
(diminutif de Barbara,la ille des Handler) se répand dans tous les Eats-Unis. En
1963, la société allemande créatrice de Lilli pense dans un premier temps
poursuivre Mattel en justice, mais en 1964 ils vendent les droits de la poupée
Lilli 3 Mattel.

vwwjouerlegalit




Les habitants des villes ont longtemps été
les premiers destinataires de ces jouets. Au

Moyen Age, la bimbeloterie en plomb et en
étain est vendue sur les marchés des villes,
lors des foires et des pélerinages. Il n'y avait
pas encore d‘artisans spécialisés dans leur
confection. lls sont dés lors fabriqués a la
commande par des orfevres, des ébénistes,
des couturiers, des menuisiers, des
charpentiers ou encore des tourneurs sur
bois.

WWW

On passe
progressivement de I'ere
artisanale & I'ére industrielle.
Noél devient LA féte des enfants
et en 1901, le concours Lépine est
institué pour récompenser,
notamment, les inventions
pouvant concurrencer les

Le jouet occupe une jouets allemands.
place de plus en plus
importante dans la vie
quotidienne. Avec I'abolition
des privileges et la disparition
des corporations a la
Révolution francaise, les
métiers du jouet
s'affichent et se
multiplient.

A partir des années
1950, c'est une veritable
industrie, qui profite du
baby-boom, de la nouveauté
du plastique et de la vente par
correspondance. Naissent alors
des marques célébres, telles
Lego, Monopoly, ou
Barbie.

Une transformation
s'opére, en lien avec
l'ouverture des marchés et
l'essor de la société de
consommation. Si elle reste encore
constituée de petites et moyennes
industries, elle s'exporte et innove
en intégrant de plus en plus
I'électronique et
l'informatique.

Le jouet est a la fois
commerce, industrie et
artisanat. L'Etat y joue un role
important d'encadrement, de
législation fiscale et douaniére,
de soutien a la production et
d‘accompagnement dans la
modernisation.

PARCE QU'IL FATV/VRE
EN FRANCE DES MILLIERS
D’OUVRIERS ET OUVRIERES
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Grace a l'invention de la lithographie
par Aloys Senefelder et de la
chromolithographie par le
mulhousien Godefroy Engelmann, le
19¢ siécle voit se multiplier les
images.




Les jeux ont traversé les frontiéres et les océans
grace aux marchands, aux explorateurs et aux
militaires. Beaucoup de ces jeux se sont modifiés au
cours de leurs pérégrinations. C'est ainsi que le
tabula des Romains réapparait en Espagne, au 13¢
siécle, via les Arabes, qui l'appelaient nard, avant de
finalement devenir le backgammon aujourd’hui.

C'est un bon exemple d’acculturation d’un jeu. Il a été
tellement bien assimilé, qu'il fait entierement partie de notre
patrimoine ludique et plus personne ne soupgonne aujourd’hui
ses origines indiennes.

On le retrouve
logiquement en Angleterre
sous le nom de Patchesi ou

Ludo. La plus ancienne régle

connue date de 1851 et a été
retrouvée dans le journal intime
d’un Anglais, Thomas Machell,
relatant son séjour au Bengale. [ 4

1]

En France nous le
connaissons depuis les
années 1930, sous le nom du
Jeu de dada ou des Petits
Chevaux, en reprenant une
variante pratiquée au Etats-Unis
et en Europe depuis 1900, qui
utilise des pions-chevaux.




Il existe tout autant d'écrits
faisant mention des interdictions

liées aux jeux que de textes précisant les
lieux et les regles pour jouer.

K A Strasbourg, en 1382, une premiére réglementation nous apprend
que cette année-l3, les jeux de cartes ont fait leur apparition et que les
nobles y jouent nuit et jour dans leurs poéles alors qu‘auparavant, ils

i%/ Ww B{w& w jouaient aux échecs ou sur un damier.

X MEntre 1447 et 1493, on |égifére pour encadrer les jeux de hasard voire les
Les peines encourues sont interdire & certaines heures, pendant certains jours ou durant une
multiples : elles concernent période de I'année. Apparait également a cette période, la mention
aussi bien les joueurs que les d'une maison speqalgment dédiée aux jeux, ancétre (’iu casino,
destinée a contenir les troubles et jurons provoqués par le

anerg|5teS' les eCh‘-’jnsorjs ou jeu, mettant en danger les honnétes gens et les

les responsables, préposés et enfants. Transgresser l'interdiction était

le personnel des poéles. Ces séverement puni.

peines sont avant tout des XA Thann, un réglement municipal (1548-1581) indique
amendes. |l est aussi fait qu'il est interdit de jouer aux deux portes de la ville,

mention, en cas d’incapacité saufa des'jeux sur damier. Il gst interf:lit aux
gardiens des portes de jouer, ni avec

de payer, d'une peine de T
prison a l'eau et au pain sec, mérelle.
souvent assortie de la

confiscation de l'argent

gagné.




Tous les adultes, a des degrés différents, cherchent a
conserver en eux une part d'enfance. Le choix de
collectionner un jouet est donc étroitement lié aux souvenirs
de cette période de la vie.

X Tomi Ungerer était un collectionneur de jouets X X
passionné.

. Le premier jouet de sa collection, un petit bateau mécanique, lui
avait été offert en 1960 a New York. Puis, pendant prés de
st s s dos imprins quarante ans, il a accumulé un ensemble de quelques milliers de
L e g st b 5 piéces anciennes et modernes dont une partie a été donnée aux
Musées de la Ville de Strasbourg. Certaines d'entre elles sont
exposées de maniere permanente au Musée Tomi Ungerer —
Centre international de I'lllustration.

e s g sl moment s on . e collctio . faat gae ca sove s putls

. s ¢ G4
4,W,4W

aM/ ) Friedrich Nietzsche
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Les jouets d'artistes créés pour leurs enfants ont souvent
disparu, sauf s'ils en autorisaient une production commerciale.
Les caricaturistes et publicistes Caran d’Ache (1859-1909), Condnee
Benjamin Rabier (1869-1939), Marius Rossillon dit O'Galop e
(1869-1946) en ont fait le prolongement de leur art.

© Musée des Arts Décoratifs - Paris - Jean Tholance

Son répertoire, essentiellement
animalier, compte chiens, ours,
canards, mais aussi soldats et coffrets
thématiques, dont 'un des plus célébres
estsans doute celui consacré a la chasse.

Les peintres Georges Lepape (1887-1971) et Berthe Noufflard
(1886-1971) ont, quant a eux, participé au mouvement dit de la
« renaissance » de la poupée francaise (1910-1920).

Poupée fillette
Georges Lepape (1887 - 1971)
© Musée des arts Décoratifs, Paris - ADAGP,
Paris, 2007 - Michel Pintado

Peintre, graveur,llustrateur frangais,
Georges Lepape, crée des poupées et des
marionnettes en collaboration avec sa
femme. Alors quil réalise les visages, sa
femme les habille en suivant les
évolutions de la mode de I'époque. Les
poupées et marionnettes de Georges
Lepape ont été présentées &
IExposition de Jouets artistiques et de
Image de Guerre populaire.

Ny~




D’un autre coté, un tel jeu serait-il acheté ?

Max Ernst

. LUE"fmw »
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En 1994, Sony
commercialise la PlayStation
qui représente un véritable bond en
avant technique et graphique.

Dés 1995, les jeux entrent dans une
nouvelle dimension avec des graphismes
en trois dimensions.

Se développent également des scénarii

reprenant des éléments historiques violence devient une des

comme dans Age of Empires (1997) composantes des jeux, ainsi,
ou dans Tomb Raider (1996). Wolfenstein 3D (1992) est le premier
jeu de tir a la premiere personne.

Dans les années 1990, la

La société se demande pour la
premiére fois, i la violence dans les
jeux, peut inciter a des violences dans

la réalit




C%z&» années 2020..

Grace aux évolutions .
technologiques, les jeux
vidéo immergent toujours
plus le joueur dans un monde
virtuel.

Un grand nombre A quoi les jeux vidéo
d'entreprises développent des ressembleront-ils demain ?
jeux pour tous les types de
plateformes : ordinateurs, consoles,
tablettes et téléphones mobiles.

Clest aussi I'apparition d'un nouveau
phénoméne avec les vidéos « Let’s Play »,
dans lesquelles les joueurs s'enregistrent

en train de jouer, tout en
commentant le jeu sur YouTube,
ou elles sont visionnées des
millions de fois.

PEGI
Le Pan European Game information ou
« systéme européen d'information sur les
jeux », est le systéme de classification par
age qui permet aux parents de toute
I'Europe de prendre des décisions
éclairées lors de I'achat de jeux vidéo.



